Учебный план
	№
	Раздел
	Количество часов
	Формы / методы
контроля и аттестации

	
	
	1 год
	2 год
	

	1
	Введение
	2
	2
	Опрос

	2
	Интерфейс программы Blender
	20
	-
	Опрос, тестирование

	3
	Основы анимации
	-
	20
	Тестирование

	4
	Создание и визуализация 3D-моделей
	88
	80
	Выставка, тестирование, опрос

	5
	Подготовка к конкурсам
	30
	38
	Выставка, соревнование

	6
	Промежуточная, итоговая аттестация.
	4
	4
	Тестирование

	
	Кол-во часов по годам
	144
	144
	

	
	Общее кол-во часов
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