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I.  ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА.
«Познавательные способности, как и всякие другие, можно развивать, вырабатывая в себе определенные навыки и умения, а главное привычку думать самостоятельно, отыскивать необычные пути к верному решению» -                    

                                           Холодова О.А.                                                                                                  
 
Программа «Клуба Почемучек» относится к программам дополнительного образования социально – педагогической  направленности.  Программа «Клуба Почемучек» направлена на повышения уровня знаний и развитие познавательных способностей  путем интеллектуальных игр. 

Интеллектуальные игры - особый вид игр, основанных на целенаправленном развитии, обогащении интеллекта, на передаче важных сведений, информации о мире. Интеллектуальные игры,  обращаются, прежде всего, к интеллекту  (лат. Intellektus - "познание, понимание, рассудок),   к активизации ресурсов детской психики, к развитию свойств ума, к совершенствова​нию мыслительных операций.   Это игры, осмысленно ориентиро​ванные на обучение ребенка.

Интеллектуальное развитие является основной задачей образования. Образование, согласно закону, должно обеспечить самоопределение личности, создание условий для ее самореализации, формировании в сознании учащихся картины мира, адекватной современному знанию, формирование гражданина, интегрированного в обществе и направленного на его совершенствование.
     
Актуальность образовательной программы «Клуб почемучек» определяется запросом со стороны детей и их родителей на обще-развивающую деятельность. 
Развитие познавательных способностей детей (внимание, восприятие, память, мышление, воображение, речь)  - это фундамент, позволяющий школьным знаниям усваиваться и закрепляться в полной мере.

Отличительной особенностью содержания данной программы является то, что она включает комплекс интеллектуальных игр направленных на развитие познавательной активности школьника. Это настольные интеллектуальные игры разной степени сложности, разнообразные викторины способствующие освоению изучаемых тем, сказкотерапия, использование игровых ситуаций и творческих заданий.

 Игр и головоломок большое разнообразие. Большая часть используемых игр представлена в методичке «Развивающие игры» (приложение № 1). Только через игру, возможно заинтересовать большинство ребят заниматься интеллектуальным развитием. Использование тематических игр и головоломок целесообразно, т.к. стимулирует интеллект, тренирует способность переключать внимание, развивает логику, мыслительные способности и не утомляет маленького человека.     В основе любой интеллектуальной игры лежит неизвестность результата. Процесс игры - ведущее к разрядке приключение, образовательное приключение. Ее мотив с процесса деятельности перемещается на ре​зультат - выигрыш в соревновании, завоевание первенства в интел​лектуальном состязании, повышение уровня знаний. 
          Программой предусмотрены различные игровые формы обучения: конкурсы, интеллектуальные игры  и викторины выявляют  и поощряют активных интровертов, способных мыслить и отвечать быстро. Логические занятия выявляют «скромных логиков», которым легче индивидуальная работа. Предполагаются командные задания, позволяющие объединять разные способности в одно русло.  
Новизна общеобразовательной программы в том, чтобы играя и соревнуясь, учащиеся научились воспринимать багаж знаний не как школьную нагрузку, а как полезное и интересное погружение в безграничный мир знаний. 
Цель программы:  Развитие интеллектуальных способностей обучающихся через интеллектуальные игры.
Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие задачи:                                                                            

· Совершенствовать мыслительный процесс: развитие логики, а также вербального и зрительного восприятия, развитие речи и воображения.
· Сформировать положительную самооценку. Создать условия для самораскрытия, самоутверждения личности.

· Обеспечить целостное развитие личности школьника, одновременно воздействуя на его интеллектуальную, эмоциональную, творческую  сферу.
· Учить детей мыслить нестандартно, самостоятельно, творчески.

· Стимулировать детей к сравнению, поиску сходства и разли​чия, связей вещей и явлений, к словесному анализу-рассуждению.
· Прививать любовь к знаниям, размышлениям, творческому и интеллектуальному развитию.
Особенности  игровых  занятий:

· Темы занятий раскрываются через игру. Идет обучение без принуждения. 

· Познавательная задача чаще всего не ставится перед ребенком прямо, в открытой форме, а заключается в игровой задаче, в содержании и правилах игры, в игровых действиях. Ребенок играет и вместе с тем усваивает те или иные сведенья, применяет раннее усвоенные знания.  
· Творческие домашние задания развивают мышление, возбуждают познавательную и творческую активность.
· Развитие речи - это знакомство с новыми понятиями и умение рассуждать и  правильно задавать вопрос
· Задачи настольных интеллектуальных игр,  располагаются в порядке «возрастания сложности» и имеют  широкий диапазон трудностей, позволяющий передвигать «потолок познания» по мере его достижения. Это стимулирует развитие ребенка, не вызывает комплексности.

· Игра  активизирует  внимание,  мышление, память, мыслительные способности.
· Игры и задания раздаются разной сложности, но вслух это не оговаривается и не выделяется.

· Работа в команде позволяет подтянуться и раскрыться более слабым.

· Интеллектуальные игры в «Клубе почемучек» - это возможность получить в активной, наглядной форме действенный опыт и поощрение, что немаловажно для ребенка.
· Очень важная задача - формирование уверенности в себе, решается: добрым климатом в коллективе, отсутствием отрицательных оценок.  
· В руководстве детской деятельностью нельзя забывать валеологический вопрос. Поэтому необходима смена деятельности интеллектуальная затем физическая (физкульт- минутки), «Мозговая гимнастика».
· Необходимо помнить о психологии ребенка и быть очень осторожным при оценке его способностей. Должно быть правило: «С уважением относится к любым проявлениям ребенка и результатам его деятельности».
Используемые методы и технологии:
«Любовь к мышлению должна прививаться не через сухие, методические  занятия. Мышление – это естественная потребность человека, и главная движущая сила – это чувство интереса и радости от преодоления трудностей                                               –    Голубкова  Г.
Развитие внимания, памяти, мышления основано на развивающих настольных играх и на  методике ТРИЗ.    Методика ТРИЗ развивает не только внимание и мышление, но и дает основу, костяк  знаний, исходя из которых можно развить любую идею. Методика ТРИЗ учит мыслить о  главном.
Используется методика работы Б.П. Никитина и его игры.         

Вот, что об этих играх пишет Б.П. Никитин: «... В развивающих играх, в этом и заключается их главная особенность,  удалось объединить один из основных принципов обучения - от простого к сложному, с  очень    важным    принципом    творческой    деятельности    -    самостоятельно    и    по способностям.   Этот   союз   позволил   разрешить   в   игре   сразу   несколько   проблем,   связанным с развитием творческих способностей:    развивающие игры могут дать пищу для развития творческих способностей с   самого раннего детства.   Их   задания -   ступеньки   всегда   создают   условия,   опережающие   развитие   способностей.  Поднимаясь,    каждый    раз,    самостоятельно    до    своего    «потолка»,    ребенок    развивается наиболее успешно.
Задания с кубиками Б.П. Никитина, со складушками  В. Красноухова, с кружками и развертками Г.Р. Кандибур и с другими развивающими играми способствует не только интеллектуальному и творческому развитию детей, но и выработке у них таких личностных качеств, как усидчивость, настойчивость в достижении поставленной цели. 

Развитие воображения и ломка стереотипов мышления хорошо развивается «методом  организующих понятий» предложенная Ф. Ханзеном, где суть метода заключается в замене    свойств    какого-то    хорошо    известного    детям    предмета.    Выявляются  существенные и несущественные признаки. Этот метод развивает логику и мышление  детей.  

На основе книг П.В. Маковецкого «Смотри в корень»,  3. Воронцовой «Мастерская природы» и книги Бондаренко С.М. «Учите детей сравнивать» выработаны игры-сравнения, учащие детей сравнивать, анализировать. Игры проходят в разговорной форме, в поиске возможных решений.
Здесь необходимо рассказать, показать и научить замечать все лучшее созданное природой. Объяснить, что используя природную мудрость можно сконструировать самые лучшие и экономичные изобретения. Известно, что «парашютики» растений типа одуванчика натолкнули на мысль о создании парашюта. Идея конструкции висячего моста пришла в голову изобретателю при наблюдении паутины. Создать форму крыла аэроплана помогло сравнение с крылом птицы. Этот перечень открытий и изобретений, основанных на сравнении, на постижении сходства, мог бы быть значительно продолжен.
Способность сближать отдаленные понятия, открывать общее в разрозненных явлениях счи​тается одной из важнейших «составляющих» творческой одаренности. Стремление осмысливать предметы и явления окружающего мира при помощи сравнения присуще человеческому мышлению. Разум человека тяготеет к сравнению, к определению новых для него предметов и явлений как похожих или не похожих на что-нибудь хорошо известное. Это нашло отражение в языке. Многие слова употребляемые для описания, содержат признак сходства: серповидный, яйцеобразный, слоноподобный и т. д. Значительное количество идиом основано на сравнении: как в воду канул, как сыр в масле катается, свалился как снег на голову и т. д. Названия многих предметов и живых существ основаны на их сходстве с другими: рыба-пила, рыба-конек, морской еж, ушная раковина, коленная чашечка. Сравнение — излюбленный прием в  художественной литературе.     В учебном процессе сравнение играет также, огромную роль.
Немаловажен в игре – воспитательный процесс.  Метод воспитания через игру, через сказочных персонажей, воображаемые ситуации,  волшебные превращения, позволяет рассматривать взаимоотношения с окружающим миром, развивать толерантность, уважительное отношение к мнению другого человека.   В играх происходит непосредственный переход от воспитания к самовоспитанию, к созидательной работе над собой, своей волей, характером, над созданием у себя положительных привычек и качеств.                                                                                         
Младший школьный возраст специфичен тем, что его можно рассматривать как переходный от периода,   когда   ведущей   деятельностью   является   игровая,   к   периоду,   когда   ведущей     деятельностью становится учебная.    В связи с этим игровые методы обучения младшего школьника остаются эффективными приемами обучения и воспитания.

Адресат программы:

Программа объединения дополнительного образования «Клуб Почемучек» рассчитана  для детей 6,5 -11 лет. Занятия проходят по 1 часу 2 раза в неделю для каждой группы. Это 72 часа в год. Условия набора детей в детское объединение: принимаются все желающие. Количество обучающихся в детском объединении от 10 до 20 человек.

Сроки реализации программы и режим работы:

Программа объединения «Клуб Почемучек» рассчитана на 3 летнее обучение.  Занятия проходят по 1 академическому часу, 2 раза в неделю. Это 72 академических часа в год. Занятия проводятся в группах и индивидуально, сочетая принцип группового обучения с индивидуальным подходом.
Способы определения результативности:
- анализ результатов диагностики затраченного времени на решение настольных интеллектуальных игр разной степени сложности;

- анализ результатов диагностики вербального и зрительного восприятия и памяти;

- мониторинг результативности участия в интеллектуальных играх и конкурсах;
- результативность ответов и решений логических задач, интеллектуальных игр фиксируется в  накопительной системе поощрений «Банка Умник».   «Банк Умник» - это и форма подведения итогов за год об успеваемости и посещаемости. 

В приложении №2 представлена методичка по диагностике познавательных способностей. Проводятся тематические викторины по окончании изучения каждой темы и в полугодии, они показывают результат усвоения темы.  В начале и в конце учебного года проходит диагностика познавательных способностей. Результаты сравниваются, фиксируются индивидуальные достижения. 

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
на 1 год обучения
	№ 
	Название раздела, темы занятия
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	I
	Введение. Правила. Знакомство. Диагностика.
	         4
	       2
	         2
	Беседа. Диагностика познавательных способностей.

	II


	Мир вокруг нас.
	       10
	       4
	        6
	

	1.
	Земля – наш добрый дом
	3
	1
	2
	

	2.
	Наши представления о космосе и Земле.
	2
	1
	1
	

	3.
	Явления природы.


	2
	1
	1
	

	4.
	Круговорот воды в природе.
	2
	1
	1
	

	5.
	Тематическая викторина.
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	III
	Самое необыкновенное вещество в мире.
	       9
	       4
	        5
	

	1.
	Необходимость и форма воды.
	2
	1
	1
	

	2.
	Осадки – как и когда они бывают.
	2
	1
	1
	

	3.
	Небо и облака. Цвет неба.
	2
	1
	1
	

	4.
	Лед – тайна воды.
	2
	1
	1
	

	5.
	Тематическая викторина.
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	IV
	Погода в доме.
	       11
	       5
	        6
	

	1.
	Как «дружат» Земля и Солнце?
	2
	1
	1
	

	2.
	Проявления погоды в разных точках земного шара. 
	2
	1
	1
	

	3.
	Где рождается погода? Мировой океан.
	2
	1
	1
	

	4.
	Экология, озоновые дыры.
	2
	1
	1
	

	5.
	Погода и пословицы.
	2
	1
	1
	

	6.
	Тематическая викторина. 


	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	V
	Жизнь рядом с нами.
	       23
	      6
	        17
	

	1.
	Появление жизни на Земле. Два взгляда на проблему.
	3
	1
	2
	

	2.
	Морские и речные обитатели. Особенности и возможности морских обитателей.
	3
	1
	2
	

	3.
	Тематическая викторина о морских обитателях

	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	4.
	Животный мир Земли. Домашние и дикие. Логические задания о животных.
	3
	1
	2
	

	5.
	Цепочка жизни. Разговорная игра.

  Малыши и великаны. 
	3
	1
	2
	

	6.
	Тематическая викторина о животном мире.
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	7.
	Наши крылатые собратья.

Дидактические игры о птицах.
	3
	1
	2
	

	8.
	Тематическая викторина о крылатых собратьях. 
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	9.
	Самый большой отряд насекомых.

Маленькие, да удаленькие.
	3
	1
	2
	

	10.
	Тематическая викторина о насекомых. 
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	11.
	Обобщающая викторина «Живой мир» 
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	VI.
	Человек – это звучит гордо.
	       11
	       5
	        6
	

	1.
	Отличие и сходство человека с другими живыми организмами.
	2
	1
	1
	

	2.
	Человек – вчера, сегодня, завтра.

Возможности человеческого организма.
	2
	1
	1
	

	3.
	Я мыслю, значит я - существую.
	2
	1
	1
	

	4.
	Эмоции и человек. 
	2
	1
	1
	

	5.
	Кому лучше?
	2
	1
	1
	

	6.
	Тематическая викторина
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	VII.
	Диагностика результатов 1 года обучения.
	         4
	       
	          4
	

	1.
	Диагностика вербального и зрительного восприятия. 
	1
	
	1
	Диагностика вербального и зрительного восприятия.

	2.
	Диагностика логического мышления.


	1
	
	1
	Диагностика логического мышления.



	3.
	Диагностика познавательных способностей. Итоговая викторина.
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	4.
	Подведение итогов учебного года.

«Праздник для души».
	1
	
	1
	Творческое участие. Наблюдение.

	Итого
	72
	26
	46
	


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО – ТЕМАТИЧЕСКОГО ПЛАНА

1 года обучения

Раздел  1.  Введение. Правила по технике безопасности. Знакомство с интеллектуальными   играми.

Теория: Введение предполагает знакомство с работой объединения «Клуб Почемучек», с возможностями и формой занятий. 

Практика: Знакомство с интеллектуальными играми на первых занятиях – это знакомство с настольными играми 1 сложности («Кружки», «Маленькие пазлы»). 

Правила по технике безопасности – это основные правила учреждения по технике безопасности и правила объединения «Клуб Почемучек».
Формы контроля: беседа
Раздел 2.  Мир вокруг нас.

Теория: Планета Земля. Наши представления о космосе и Земле. Явления природы.

 Круговорот воды в природе. Тема – «Мир вокруг нас» достаточно объёмная, поэтому занятия могут иметь более широкий диапазон, если пришедшие ученики легко схватывают информацию.

 Практика: Тема – «Мир вокруг нас» раскрывается с помощью творческой работы с карандашами и бумагой – «Умные раскраски» («Земля с высоты птичьего полёта», «Дорисуем облака», «На чём держится Земля и небо», «Четыре человечка», «Круговорот»). Используются загадки о Земле, о явлениях в природе. Настольные игры тоже легко увязываются с темой  «Мир вокруг нас».
Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Раздел 3.  Самое необыкновенное вещество в мире.

Теория: Самое необыкновенное вещество в мире – это конечно вода. Тема включает вопрос необходимости и формы воды, её состояний, особенностей в разных проявлениях. 
Практика: Помогают в раскрытии темы фокусы и опыты с водой, рисунки и фотографии. Детям предлагается творческое решение с помощью «Умных раскрасок» («Обведи дождь», «Случай в космосе», «Смешные лужи»). Логические задания «Запрещающие и разрешающие таблички» (поведение во время грозы, на реке, на льду) добавляются к разговорным играм «Фантазёр» и «рассказ по кругу». Можно использовать «Звуковые подражатели – стук дождя и града», загадки и творческие поделки из бумаги (снег, дождь).

 Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Раздел  4.  Погода в доме.

Теория: Погода на планете Земля складывается из многих факторов, все причины не знают даже специалисты. Ученикам раскрываются некоторые из причин: влияние Мирового океана, расположения Земли и Солнца, озоновые дыры. Погода на Земле разнообразна, порой её проявления -  опасны. Разные точки Земли и наиболее свойственные проявления погоды.

Практика: Темы рассматриваются с помощью творческих заданий из бумаги («Сделаем снег», «Создадим вьюгу»), рисунков, фантазий и «Умных раскрасок» («Путаница», «Моря и океаны», «Спрятанные в барханах»). Используются «Пазлы»  - вьюга перепутала картинки, логические задания «третий лишний», «Найди две одинаковые картинки». Погода в других странах рассматривается бегло, с помощью фотографий из книг и журналов.  К рассмотрению  наших погодных условий хорошо подключить пословицы и поговорки – используемые игры  «Разобранная пословица», «Запрещающие и разрешающие таблички», Последствия».
Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Раздел  5.  Жизнь рядом с нами.

Теория: Тема предполагает знакомство с живым миром Земли. Каждый вид имеет свои особенности, своих ярких представителей. По данной теме огромную помощь оказывает богатство дидактического материала. Плакаты, фотографии, подборка наглядных пособий, лото, биологическое лото, «Двойняшки» по всем группам.  
Практика: Наиболее используемая игра «Двойняшки», она позволяет подключить к зрительному восприятию вербальной памяти.  Творческое мышление подключаем в «Умных раскрасках» (Тема  «Морские и речные обитатели» -  «Рыбаки», «В чём ошибся художник?», «Обитатели пруда». Тема «Животный мир Земли» - «Какие животных ты видишь?», «Дорисуй», «Чьи следы?», «Перевёртыши», «Настоящая корова», Чей домик?», «Что неправильно нарисовал художник?». 

Тема «Наши крылатые собратья» - «Чьё гнездо?», «Путаница», «Чей клюв лучше?», «Строим по росту».
Тема «Насекомые» - «Помоги пчёлкам»,  «Следы мурашей», «Самый сильный  среди малышей»,  «Новый вид»).

Тема «Жизнь рядом с нами» очень богата на логические задания из книг, всем этим богатством необходимо активно пользоваться (кроссворды, ребусы, загадки, задания на смекалку, задания – рисунки и т.д.). 
К тематическим заданиям активно подключаем вербальную память в играх «Голоса животных и птиц», «Рассказ по кругу», «Викторины». 

Творческое мышление в играх - «Фантазёр», «Волшебная страна – страна животных…», «Ласковое слово и кошке приятно», «Новый Архимед».

Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Раздел 6. Человек – это звучит гордо.

Теория: Отличие и сходство человека с другими живыми организмами. Возможности человеческого организма.

Практика: Эта тема идёт после темы о живом мире Земли  и должна быть связана поиском сходств и отличий человека с другими живыми организмами. Отличительным моментом является мышление, обмен знаниями.  «Я мыслю, значит я -существую», предлагается викторина или «Своя игра». Большой объем знаний благодаря хорошей памяти – развиваем память через игры «Представься и запомни», «Сочиним историю», «Рассказ по кругу», «Да, нет».
Эмоциональная жизнь, её проявления, её отражение на лице – физиогномика. Учащимся предлагается познакомиться с основами науки чтения лица и жестов на основе игр «Физиогномика героев – пазлы», «Пойми меня», «Моё зеркало», «Сыщики и психологи», «Проверь себя».
Воспитывающий и творческий подход подключаем к познанию темы в играх – «Кому лучше?», «Волшебный стул», «Три королевства», «Колоши счастья».

Возможности человеческого организма – это знакомство с книгой рекордов Гинесса, викторина по данной теме, как дополнение обращение к литературным и сказочным персонажам, к народным приданиям.
Настольные логические игры по данной теме: «Рисуночное письмо», «Глиняные таблички», «Три пары одинаковых лиц», «Пазлы», «Прочти имена».

Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Раздел  7.  Диагностика результатов 1 года обучения.

Практика: Диагностика  производится в несколько занятий. Основное правило – тишина, 

не вмешательство, последовательность. Работать лучше небольшими группами, не больше 10 человек. Диагностика вербального и зрительного восприятия для 1 года обучения из методички (приложение № 2).  Диагностика логического мышления происходит на основе настольных игр, умения их складывать. Диагностика познавательных способностей – это подведение итогов предыдущих занятий и проведение викторины или интеллектуальной игры по темам прошедшего года. Все результаты сводятся в таблицу. Первые показатели (вербальное и зрительное восприятие, логическое мышление) сравниваются с результатами начала учебного года. Накопительная система «Банка Умник» позволяет отследить успехи наглядно. 

Формы контроля: Тестирование теоретических знаний. Диагностика вербального и зрительного восприятия и памяти. Итоговая викторина.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

 1 года обучения

Предметные:

· игровые правила настольных игр, используемых в «Клубе почемучек»;
· игровые правила викторины «Звездный час»;
· о том, что является самым необходимым веществом на Земле, о свойствах и формах воды;
· о движениях Солнца и Земли и смене времен года;
· названия животных, птиц, морских обитателей;
· основные отличия человека от других живых существ.

Метопредметные:
· пользоваться настольными играми 1 сложности;
· решать простые логические задания;
· пользоваться карточками из дидактических игр и карточками для викторины. формулировать проблему и уметь ставить задачи исследования;

· уметь классифицировать живые организмы на животных, насекомых, птиц, морских обитателей, человека;
· продолжить рассказ,  начатый соседом  (уметь слушать и говорить).

Личностные:
· работать в группе, уметь слушать других обучающихся;

· быть аккуратным при работе с интеллектуальными играми;

· уважительно относиться к окружающим и происходящим событиям.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
на 2 год обучения
	№ 
	Название раздела, темы занятия
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	I
	Введение. Новые игры – новые формы. Диагностика. Правила.
	4
	1
	3
	

	
	Вводное занятие. Правила по технике безопасности.
	1
	1
	
	Беседа..

	
	Диагностика познавательных способностей.
	3
	
	3
	Диагностика познавательных способностей

	II


	Измеряемый мир.
	       15
	       5
	        10
	

	1.
	Числа и цифры, их изобретение.


	3
	1
	2
	

	2.
	Занимательный мир вычислений.


	3
	1
	2
	

	3.
	Стандартные единицы. Происхождение измерительных мер.
	2
	1
	1
	

	4.
	Геометрические формы. Формы в живой природе.


	4
	2
	2
	

	5.
	Логические задания про измеряемый мир.
	2
	
	2
	

	6.
	Тематическая викторина
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	III
	Время и жизнь.
	       15
	       7
	        8
	

	1.
	Что такое время? Счет времени.
	2
	1
	1
	

	2.
	Часы, пробуждающие птиц.
	2
	1
	1
	

	3.
	Растения и животные.
	2
	1
	1
	

	4.
	Первобытный человек, путь развития.
	2
	1
	1
	

	5.
	Ощущение времени – влияющие факторы.
	2
	1
	1
	

	6.
	Часы, календари – историческое разнообразие.
	2
	1
	1
	

	7.
	Время и народная мудрость.
	2
	1
	1
	

	8.
	Тематическая викторина.
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	IV
	Тайны, оставленные на Земле.
	       19
	       7
	        12
	

	1.
	Земля – планета тайн.


	2
	1
	1
	

	2.
	Пирамиды, их особенности.


	3
	1
	2
	

	3.
	Игры разных стран.


	5
	1
	4
	

	4.
	Наскальная живопись. Глиняные таблички.


	3
	1
	2
	

	5.
	Обсерватории в горах. Уральские тайны.


	2
	1
	1
	

	6.
	Семь чудес света.


	1
	1
	1
	

	7.
	Сказка ложь, да в ней намёк...


	2
	1
	1
	

	8.
	Тематическая викторина
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	V
	Эволюция изобретений.
	17
	      6
	        11
	

	1.
	Эволюция изобретений обычных вещей.
	3
	1
	2
	

	2.
	Вещи рядом с нами.
	3
	1
	2
	

	3.
	Эволюция изобретений наземного транспорта.
	3
	1
	2
	

	4.
	Эволюция воздушного транспорта.
	3
	1
	2
	

	5.
	Эволюция изобретения водного транспорта.
	2
	1
	1
	

	6.
	Эволюция изобретений рельсового транспорта.
	2
	1
	1
	

	7.
	Тематическая викторина.
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	VII.
	Диагностика результатов 2 года обучения.
	4
	       
	4
	

	1.
	Диагностика вербального и зрительного восприятия. 
	1
	
	1
	Диагностика вербального и зрительного восприятия.

	2.
	Диагностика логического мышления.


	1
	
	1
	Диагностика логического мышления.



	3.
	Диагностика познавательных способностей. Итоговая викторина.
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	4.
	Подведение итогов учебного года.

«Праздник для души».
	1
	
	1
	Творческое участие. Наблюдение.

	Итого
	72
	26
	46
	


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО – ТЕМАТИЧЕСКОГО ПЛАНА

2 года обучения
 Тема  1.  Введение. Правила по технике безопасности. Новые игры – новые формы.

Теория: Вводное занятие напоминает основные правила работы объединения «Клуб Почемучек», условия, возможности и форма занятий. Новые игры – новые формы, перспективный план нового учебного года.

Знакомство с новыми интеллектуальными играми. Наши прошлогодние успехи и наши способности на сегодня. 
Практика: Диагностика познавательных способностей (вербальное и зрительное восприятие, память, логическое мышление)
Правила по технике безопасности – это основные правила учреждения по технике безопасности и правила объединения «Клуб Почемучек».

Формы контроля: Беседа. Диагностика познавательных способностей
Тема  2. Измеряемый мир.

Теория: Какими способами и мерными величинами пользовались раньше? Измеряемый мир в разные временные периоды. Особенности измерений на разных континентах. Геометрические формы и их прототипы в природе.

Практика: Измеряемый мир – необходимость производить измерения, взвешивания, замеры. Использование энциклопедий, поисковые задания для учащихся. Логические задания – «Делёж», «Смекай - ка»,  «Одинаковыми цифрами». Использование загадок, головоломок, кроссвордов,  занимательных задач, измерений себя и друга, проверка, перевод   измерений в старые меры и многое другое можно применить на данной теме. Можно провести тестирование с помощью геометрических фигур, заданий  из геометрических фигур «Мост», «Человечек», «Вписанные предметы», «Витражи сказок».
Использование логических заданий на бумаге, тестов на зрительное восприятие, беглость – «Числовая путаница», «Разбросанная последовательность от 1 до 50 или 100», «Геометрическая путаница» (количественный поиск фигур).  Математическая игра «Арифмометр» проверяет знания по математике и развивает вербальную память.

Настольные развивающие игры удачно вписываются в данную тему – «Кружки», «Большой квадрат», «Складушки», «в сумме - 15»,  «Прямоугольник + квадрат», «Трио – квадрат». Все эти игры развивают логическое мышление.
Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Тема  3.  Время и жизнь.

Теория: Время и жизнь в соответствии с космическими  ритмами, смена времён года, суток, эпох. Исторический экскурс с помощью энциклопедий, рисунков, репродукций картин. Ритмы космоса лучше ощущают животные и птицы. Часы, календари – историческое разнообразие. Время и народная мудрость в пословицах и поговорках
Практика: Игра «От  января до декабря». Наблюдение за растениями, раскрытие и закрытие цветка.  Ощущение времени человеком процесс индивидуальный, зависит от возраста, темперамента, увлечённости, влюблённости, болезни. Проведение теста «Ощущение времени».  Необходимость точного времени.  Кроссворды и логические задания о времени и часах. Логические игры «Фантазёр», «Кто кем будет?», «Доверяй, но проверяй», Глиняные таблички», «Последствия» -  позволяют раскрыть тему и развить творческое мышление, прогностические способности. 
Время и народная мудрость в пословицах и поговорках. Для закрепления используем тематическую викторину и задание «Разобранная пословица».
Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Тема  4. Тайны, оставленные на Земле.

Теория: Если раньше говори о 7 чудесах света, то сейчас этих чудес находится всё больше и больше. Лучше рассказывать о том, на что есть дополнительные данные, фотографии, схемы, чтоб дети могли не только слышать, но и видеть.
 Практика: Если есть яркие картинки по теме «Тайны, оставленные на Земле», то их можно представить в «Пазлы», складывать. «Пирамиды»  можно складывать из геометрических фигур, кубиков, бумаги… Играя в «Глиняные таблички» можно проявить творчество и самим создать символы, которые расшифруют другие. Игра «Ребусы»  – это современные «Глиняные таблички». Логические задания, кроссворды, задачи на смекалку, умные раскраски – всё это используется на занятиях. Тема позволяет познакомить ребят с играми разных стран: «Мулино», «Понг – ауки», «Лиса и гуси», «Китайские палочки», «Звезда» и другие игры, которые могут вызвать познавательный интерес.
Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Тема  5.  Эволюция изобретений.

Теория: Большинство тайн, оставленных на Земле – дело рук человека. Следующая тема – эволюция изобретений. Это тема состоит из  двух частей: Эволюция изобретений обычных вещей, Эволюция изобретений транспорта. Данные темы ещё подразделяются,  Эволюция изобретений обычных вещей включает в себя появление одежды, жилья, обогревательных и осветительных приборов.

Эволюция изобретений транспорта включает эволюцию изобретений наземного транспорта, воздушного транспорта, водного транспорта и рельсового транспорта. Можно эту тему дополнить или уменьшить в зависимости от имеющегося дидактического материала и заинтересованности учащихся. 
Практика: С помощью картинок из дидактического материла  можно провести различные игры на память, беглость зрительного восприятия, умение классифицировать и выстраивать правильную хронологию, можно раздавать карточки и играть «Собери своих». 
Дополнительные логические задания по этой теме помогу разнообразить занятия. Используются задания «Жилища и форма», «Внимание, светофор», «Архимедова игра», «Умные раскраски»,  загадки, кроссворды, конструирование самолётов и корабликов из бумаги.  Используются игры на творческое мышление «Фантазёр» и  «Новый Архимед», «Волшебный стул».
Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Тема  6.  Диагностика результатов 2 года обучения.

Практика: Диагностика  производится в несколько занятий. Основное правило – тишина, 

не вмешательство, последовательность. Работать лучше небольшими группами, не больше 10 человек. Диагностика вербального и зрительного восприятия для 1 года обучения из методички (приложение № 2).  Диагностика логического мышления происходит на основе настольных игр, умения их складывать. Диагностика познавательных способностей – это подведение итогов предыдущих занятий и проведение викторины или интеллектуальной игры по темам прошедшего года. Все результаты сводятся в таблицу. Первые показатели (вербальное и зрительное восприятие, логическое мышление) сравниваются с результатами начала учебного года. Накопительная система «Банка Умник» позволяет отследить успехи наглядно. 

Формы контроля: Тестирование теоретических знаний. Диагностика вербального и зрительного восприятия и памяти. Итоговая викторина.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

 2 года обучения

Предметные:

· игровые правила настольных игр, используемых в «Клубе почемучек»;
· игровые правила викторины «Звездный час»  и  Викторины по командам;
· стандартные единицы измерения;
· геометрические формы и их вариации в живом мире;
· как происходит счет времени сейчас, и как он был раньше;
· об ощущении времени  людей разного пола и темперамента;
· Названия транспортных средств, их хронологию изобретения.

Метопредметные:
· пользоваться настольными играми 1 и 2 сложности;
· пользоваться карточками из дидактических игр и карточками для викторины;
· продолжить рассказ,  начатый соседом  (Уметь слушать и говорить);
· пользоваться часами;
· классифицировать транспорт  на наземный, воздушный, рельсовый и водный;
· размещать карточки с изображением предметов и транспорта в хронологической последовательности их возникновения.

Личностные:
· работать в группе, уметь слушать других обучающихся;

· быть аккуратным при работе с интеллектуальными играми;

· уважительно относиться к окружающим и происходящим событиям.
УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
на 3 год обучения
	№ 
	Название раздела, темы занятия
	Количество часов
	Формы аттестации/ контроля

	
	
	Всего
	Теория
	Практика
	

	I
	Введение. Новые игры – новые формы. Диагностика. Правила.
	4
	1
	3
	

	
	Вводное занятие. Правила по технике безопасности.
	1
	1
	
	Беседа..

	
	Диагностика познавательных способностей.
	3
	
	3
	Диагностика познавательных способностей

	II


	Планета Земля.
	22
	       7
	        15
	

	1.
	Земля – планета Солнечной системы.


	3
	1
	2
	

	2.
	Меняющийся облик Земли.


	3
	1
	2
	

	3.
	Земля. Движение коры.


	3
	1
	2
	

	4.
	Земля или океан?


	3
	1
	2
	

	5.
	Материки Земного шара.


	3
	1
	2
	

	6.
	Страны и континенты.


	3
	1
	2
	

	7.
	Игры разных стран.


	3
	1
	2
	

	8.
	Тематическая викторина
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	III
	Леса – зона жизни.
	11
	       5
	        6
	

	1.
	Богатство Земли – её разнообразие.


	2
	1
	1
	

	2.
	Экология и природа.


	2
	1
	1
	

	3.
	Мир растений, особенные экспонаты.


	2
	1
	1
	

	4.
	Конструкции растительного мира – в жизнь!
	2
	1
	1
	

	5.
	Погода и урожай. Теплоизоляция под снегом.
	2
	1
	1
	

	6.
	Тематическая викторина
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	IV
	Солнце и человечество.
	11
	       5
	        6
	

	1.
	Поклонение Солнцу.
	2
	1
	1
	

	2.
	Что такое Солнце? 
	2
	1
	1
	

	3.
	Солнечная система.
	2
	1
	1
	

	4.
	Использование Солнечной энергии. Служба Солнца.
	2
	1
	1
	

	5.
	Осветительные и обогревательные приборы.
	2
	1
	1
	

	6.
	Тематическая викторина.


	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	V
	Бесконечность Вселенной.
	19
	      6
	        11
	

	1.
	Представление древних о Вселенной.


	3
	1
	2
	

	2.
	Размеры и формы во Вселенной.


	3
	1
	2
	

	3.
	Звезды и созвездия.


	3
	1
	2
	

	4.
	Мифы и легенды.


	3
	1
	2
	

	5.
	Космические путешествия.


	3
	1
	2
	

	6.
	Просторы космоса
	3
	1
	2
	

	7.
	Тематическая викторина.
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	VII.
	Диагностика результатов 3 года обучения.
	5
	       
	5
	

	1.
	Диагностика вербального и зрительного восприятия. 
	1
	
	1
	Диагностика вербального и зрительного восприятия.

	2.
	Диагностика логического мышления.


	1
	
	1
	Диагностика логического мышления.



	3.
	Диагностика познавательных способностей. Итоговая викторина.
	1
	
	1
	Результат интеллектуального соревнования

	4.
	Подведение итогов учебного года.

«Праздник для души». Подведение итогов образовательной программы
	1
	
	2
	Творческое участие. Наблюдение.

	Итого
	72
	24
	48
	


СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНО – ТЕМАТИЧЕСКОГО ПЛАНА

3 года обучения
Тема  1.  Введение. Правила по технике безопасности. Игровые правила.

Теория: Вводное занятие напоминает основные правила работы объединения «Клуб Почемучек», условия, возможности и форма занятий. Новые игры – новые формы, перспективный план нового учебного года.

Знакомство с новыми интеллектуальными играми. Наши прошлогодние успехи и наши способности на сегодня. Правила по технике безопасности – это основные правила учреждения по технике безопасности и правила объединения «Клуб Почемучек».

Практика: Диагностика познавательных способностей (вербальное и зрительное восприятие, память, логическое мышление).

Формы контроля: Беседа. Диагностика познавательных способностей
Тема  2.  Планета Земля.

Теория: Для знакомства с темой «Планета Земля» помогут плакаты, глобус, географическая карта, атлас. Строение планеты Земля. Материки и их обитатели, пояса Земли, особенности климата и жизни в этих широтах. Особенности географических координат, условия на различных широтах. Суточные изменения. 

Практика: Учащимся предлагается порисовать умные задания, дорисовать начатые картинки, изменить неточности в нарисованных картинках. Для этих заданий можно взять готовые, из книжек или придумать самим.  
Предлагаются развивающие задания «Яблоко Ньютона», «Магниты», «Четыре человечка», «Географические пазлы», «Географическое лото», «Материки и океаны». Можно придумать «Запрещающие и разрешающие таблички» на разные ситуации. Изучение внутренних оболочек Земли проводим с использованием пластилина, должно быть оговорено  соответствие цвета и температуры. Это задание может быть и с помощью цветной бумаги или нарисованный вариант, но лучше – пластилин.

Материки и их обитатели, пояса Земли, особенности климата и жизни в этих широтах. Изучение темы с помощью дидактического материала, фотографий. Тема позволяет познакомить ребят с играми разных стран: «Мулино», «Понг – ау- ки», «Лиса и гуси», «Китайские палочки», «Звезда» и другие игры, которые могут вызвать познавательный интерес.

Развивают тему и речевые навыки  разговорные игры «Рассказ по кругу», «По странам и континентам», «Самый, самый», «Кто откуда?». Использование кроссвордов и викторин можно проводит на изучении и закреплении материала. 

Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Тема  3.  Леса – зона жизни.

Теория: Богатство Земли – растительный мир, его влияние на животный мир, состояние атмосферы, почву. Экология и природа. 
Практика: Творческая игра «Несчастное дерево». Использование дидактического материала, фотографий, засушенных листьев и веточек,  «Умных раскрасок» («Найди ошибки у художника», «Поляна цветов», «Самый толстый, самый высокий»). Среди растений много необычных, выделяющихся своими характеристиками (размерами, конструкциями, свойствами). Человек наблюдательный пользуется подсказками природы, и задача учебного процесса научить сравнивать и делать выводы. 

Большой выбор кроссвордов о растительном мире, в различных книгах и журналах. Лучше, чтоб кроссворды были красочными, дополненные подсказками. 
По теме растительного мира используется игра «Двойняшки». Эта игра замечательна в своём разнообразии (классификация, поиск пары, обмен карточками, группировка, загадки) и возможностях развивать зрительную память наряду с получением информации, в данном случае, о растительном мире. 
Игры «Калоши счастья», «Садовник» позволяют развивать внимание, культуру, формировать бережное отношение к окружающему миру. 

Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Тема  4.  Солнце и человечество.

Теория: Солнечная энергия и тепло дарит жизнь на Земле в том виде, в котором она есть. Солнцу поклонялись, Солнечных затмений боялись, с Солнцем связывали жизнь. Сейчас к Солнцу научный подход: жёлтая звезда, наличие протуберанцев, периоды солнечной активности, положение Земля, Луна, Солнце…. 

Практика: Помогут в понимании данных знаний плакаты, схемы и «Умные раскраски» («Солнечные домики»,  «Собери свой цвет», «Галактика»). 
В данной теме уместно вспомнить осветительные и обогревательные приборы, провести сравнительную характеристику с помощью дидактического материала.

На занятиях по  данной теме уместны настольные развивающие игры - «Кружки», «Географические пазлы», «Складушки». Решаются кроссворды, логические задания, викторины и творческая игра «Новый Архимед».

Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Тема  5.  Бесконечность Вселенной.

Теория: Солнце – одна из множества  представительниц Вселенной. Взгляд на Вселенную из разных эпох. Размеры и формы Вселенной. Все эти темы легче понимаются при богатстве наглядного материала. 
Практика: Используются работа с цветной бумагой, «Умные раскраски» («Нарисуй своё созвездие», «Раскрась звёзды»,  «Космос», Красота космических зорь»). Рассматриваем мифы и легенды связанные с созвездиями, при желании можно затронуть астрологические знаки.
Бесконечность Вселенной нельзя потрогать, но мир познаётся в сравнении. В понимании размеров Вселенной может помочь «Космическое путешествие». Это воображаемое путешествие с помощью «Умных раскрасок» -  «Готовим ракету», «Каникулы на Звезде», «Собираем космическую ракету», «Еда в полёте». Параллельно воображаемой игре рассказывается о реальных полётах, играем в «Может – не может», «Фантазёр», «Сочиним историю», «Запрещающие и разрешающие таблички»  и «Рассказ по кругу».
Формы контроля: Результат интеллектуального соревнования.
Тема  6.  Диагностика результатов 3 года обучения.

Практика: Диагностика  производится в несколько занятий. Работать лучше небольшими группами, не больше 10 человек. Диагностика вербального и зрительного восприятия для 2 года обучения из методички (приложение № 2).  Диагностика логического мышления происходит на основе настольных игр первой  и второй сложности, умения их складывать. Диагностика познавательных способностей – это подведение итогов предыдущих занятий и проведение викторины или интеллектуальной игры по темам прошедшего года. Все результаты сводятся в таблицу. Познавательные показатели (вербальное и зрительное восприятие, логическое мышление) сравниваются с результатами начала учебного года, могут сравниться и с прошлогодними. Накопительная система «Банка Умник» позволяет отследить успехи наглядно. 

Формы контроля: Тестирование теоретических знаний. Диагностика вербального и зрительного восприятия и памяти. Итоговая викторина.

ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

 3года обучения

Предметные:

· игровые правила настольных игр, используемых в «Клубе почемучек»

· игровые правила викторины «1 из четырех», викторины по командам, и викторины «Своя игра».

· о том, что Земля является одной из 9 планет Солнечной системы.

· о том, что Земля – планета с «горячим сердцем».

· материки и их растительный мир.

· о том, что Солнце – звезда, энергию которой можно использовать. 

· представления о Вселенном.

Метопредметные:
· пользоваться настольными играми 1, 2 и 3 сложности.

· отвечать грамотно и быстро.

· решать логические задания.

· пользоваться карточками из дидактических игр и карточками для викторины.

· продолжить рассказ,  начатый соседом  (Уметь слушать и говорить).

Личностные:
· работать в группе, уметь слушать других обучающихся;

· быть аккуратным при работе с интеллектуальными играми;

· уважительно относиться к окружающим и происходящим событиям.
II. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

Материально-техническое обеспечение. 

Помещение:
- учебный кабинет, оформленный в соответствии с профилем проводимых занятий и оборудованный в соответствии с санитарными нормами: столы и стулья для педагога и учащихся, классная доска, шкафы и стеллажи для хранения учебной литературы и наглядных пособий.


Оборудование:


- компьютер

Учебно-методическое обеспечение.

Авторские методические рекомендации:

«Интеллектуальные игры», «Методы оценки вербального и зрительного восприятия».

Демонстрационный материал. Карты:

Карта мира для детей.

Карта звездного неба.

Карта открытий.

Карта Солнечной системы.

Карта Европы.

Карта маленького Гения.

Дидактический материал. Папки:

1.  Насекомые (картинки - информация, задания)

2   Морские и речные обитатели (картинки - информация, задания)

3.  Птицы (картинки - информация, задания)

4.  Животные (картинки - информация, задания)

5. Игры, задания и загадки о животном мире.

6.  О животных (статьи из журналов)

7. Человек (картинки - информация, задания)

8. Физиогномика (рисунки)

9. Боги и мифы (рисунки, фотографии, информация)

10. Космонавты России (Терешкова, Гагарин, женщины – космонавты)

11. Ю.А. Гагарин (фотографии, информация, сообщения)

12. Ракеты. Выход человека в космос. (рисунки, схемы, информация)

13. Ракетная техника (информация на фотографиях)

14 Викторина о космосе. (задания, викторина, игры)

15. Планета Земля (статьи, пазлы) 

16. Растительный мир. Растения и времена года (задания)

17. Земля и экология, география (раздаточный материал)

18. Земля и экология, география (методические разработки)

19. Вода и её состояния (задания, викторины)

20. Вода, свойства воды (картинки и задания)

21. Небесные явления. Грозы и молнии (рисунки, информация)

22. Камни. О чём рассказывают окаменелости (информация. Статьи рисунки)

23. Меры измерения(опыты, время, оптический обман)

24. Измеряемый мир – логические задания (математика)

25. Средства и методы наблюдения за небом (статьи, рисунки)

26 Интеллектуальные игры – наука и космонавтика

27. «Интеллектуальная дуэль». Вопросы для старшеклассников

28. «Своя игра» вопросы разной степени сложности

29. «Соображалки» интеллектуальные игры

30. «Звездный час – викторина для вас»

31. Развивающие раскраски 

32.  Всё обо всём (кроссворды, сценарии)

33. Итоговое занятие

34. Настольные интеллектуально – творческие игры «Клуба Почемучек»

35. Логические задания

36. Поурочные логические задания

37. Викторина «4000 вопросов и ответов»

38. Методические разработки «Гражданское и правовое просвещение»

39. Полезная информация. Раздаточный материал по теме «Мы выбираем будущее»

40. Методические разработки и доп. информация по истории  родного края.

41 Сценарии и разработка мероприятий 1 папка 

      «Земля наш общий дом» (география  7-9 класс)

     «Юные знатоки Урала» (посвящен 125-летию Бажова П.П. 7-9 класс)

     «Новогодний переполох» (3-5 класс)

     «Юные знатоки Урала» «Горнозаводской Урал»      (краеведение 9-11   кл)

     «Соображалки» (исскуство , творчество 2-4 класс)

     «Юные исследователи природы»  (экология и биология 6-9 класс)

     «Своя игра» (разные темы 9-11 класс)

     «Наука и жизнь» ( Деятели науки и техническая эволюция 9-11 класс)

     «Своя игра- Мифы древней Греции» 6-8 класс

     «В мире интересного» (тематические страницы научного журнала  7-9 кл) 

42. Сценарии и разработка мероприятий 2 папка

     «Соображалки» ( логические задания 1-4 класс)

     «У Карлсона на крыше» ( к дню космонавтики 9-11 класс)

     «Эколого-биологический турнир» ( экология ее влияние, заказники 6-9 кл)

     «Путь к победе» (победа в ВОВ , основные события ВОВ 6-9 класс) 

     «Звездный час» (праздник детей 1 июня )

     «Соображалки» (темы от сказочных героев 1-4 класс)

     «Своя игра – искусство» 6-8 класс)

     «80 дней вокруг света» (география путешествия путешественники 6-8 кл)

     «Физик в царстве снежной королевы» ( физика и зимние условия 9-11 кл)

     «Экоколобок» (экология в детских проектах 1-4 класс

     «Юные знатоки Урала» (1861 год события на Сенатской площади» 5-8 кл)

     «Эколого-биологический турнир» учебно-исследовательская работа 7-8 кл

     «Виталий Бианки .рассказы» (писатель натуралист , его рассказы 3-4 класс

     «Наука и апрель» (посвящен дню космонавтики 6-8 класс

Дидактический материал. Интеллектуальные игры:

«Географическое лото»

«Биологическое лото»

«Детское лото»

«Подбери животное»

«Загадки о животных» (зоологическое лото о природных зонах)

«Что лишнее?»

«Веселые ребусы»

«Четвертый лишний»

«Пойми меня»

«Эволюция обычных вещей» (осветительные, обогревательные приборы, одежда и жилище).

«Эволюция транспорта» (наземный, рельсовый, водный, воздушный)

«Двойняшки» (овощи и грибы)

«Двойняшки» (птицы)

«Двойняшки» (деревья и растения)

«Двойняшки» (насекомые)

«Двойняшки» (дикие и домашние)

«Двойняшки» (обитатели рек, морей, океанов)

«Витражи сказок) (геометрические фигуры)

«Подбери узор» (геометрия, логика.

«Кружки» 20 шт. по 3 кружка.

«Пазлы» 33 шт.

«Географические пазлы» 12 шт.

«Архимедова игра» 6 шт.

«Магическое яйцо» 10 шт

«Физиогномика» 16 шт.

«Стог в квадрате» 6 шт.

«Прямоугольник + квадрат» 14 шт.

«Звезда востока» 9 шт.

«Мозаика на фоне» 25 шт.

«Складушки» 19 шт.

«Большорй квадрат» 8 шт.

«Большой прямоугольник» 8 шт.

«Глиняные таблички» 16 шт.

«Найди два одинаковых рисунка» 16 вариантов

«Эволюция растительного мира»

«Паркет» 2 игры

«Лиса и гуси» 

«Молино»

«Хальма»

«Кубики»

Трио- квадрат» 8 шт.

«Пентамино» 7 шт.

«Математическая головоломка – 15» 7 шт.

«Математическая головоломка – 21» 1 шт.

«Математическая головоломка – 30» 1 шт.

«Квадропутаница» 10 шт.

 «Китайские палочки» пластмассовые – 2 набора по 20 шт..

«Китайские палочки» деревянные – 50 шт.
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16. Кандибур Г.Р. [Текст]:  Игры и головоломки для детей.  Москва АСТ 2001г.
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18. Коган М.С. [Текст]: С игрой круглый год в школе и на каникулах Новосибирск Сибирское университетское издание 2004г.
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20. Лейтес Н.С. [Текст]: Психология одаренности детей и подростков: Учебное пособие. - 2-е изд. - М.: Академия, 2000.
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24. Москвичев  Л.Н.[Текст]: Знание о мире и мир знаний. Москва Педагогика 1989г.

25. Нейхардт А.А.  Шишова И.А.  «Семь чудес древней Ойкумены»  Москва «Наука» 1990г.

26. Ниринберг Д. Калеро Г.  «Как читать человека словно книгу» Баку «Сада» 1992г.

27. Певцова Е.А. «Право. Основы правовой культуры» 10 и 11 класс (в двух частях).  Москва «Русское слово» 2008г.

28. Потапова Л.М. «Детям о природе.  Экология в играх для детей 5 – 10  лет» Ярославль «Академия холдинг» 2002г.

29. Прохорова Л.Н. и др. «Экологическое воспитание дошкольников»  Москва «Аркти» 2003г.

30. Пряжников Н.С. «Профориентация в школе: игры, упражнения, опросники» Москва «Воко» 2005г.

31. Смирнова Е.О. [Текст]: Психология ребенка. - М.: Школа-пресс, 1977
32. Табакова Г.Н. [Текст]: Интеллектуально-творческие игры Начальная школа. 2005. - № 5.

33. Щуркова Н.Е. [Текст]: Классное руководство: Игровые методики Москва Педагогическое общество России 2004г.

34. Холодова О.А. [Интернет ресурс] http://isavnina.ucoz.ru/publ/raznoe
Курс Юным умникам и умницам. Развитие познавательных  способностей.

35. Федеральный закон о дополнительном образовании [Интернет ресурс]   

http://www.ubo.ru/normative/1/
Список литературы для обучающихся:
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3. Воронцова З. «Мастерская природы»  Москва «Изобразительное искусство»  1981г.

4. Гурин Ю.В. «Лучшие игры на бумаге»  Санкт-Петербург  «Кристалл»  2000г.

5. Кандибур Г.Р. [Текст]: «Игры и головоломки для детей»  Москва «АСТ»  2001г.
6. Калугин М.А.  Новотворцева Н.В. «Развивающие игры для младших школьников». Ярославль «Академия холдинг» 2000г.
7. Колтун М.  «Солнце и человечество» Москва «Детская литература»  1981г.

8. Комаров  В.Н.  «Вселенная видимая и невидимая» Москва «Знание»  1979г.

9. Литвиненко Л.Ю.  «Большая энциклопедия» Москва «РОСМЭН – пресс» 2002г.

10. Майорова Г. «Игры и расказы о космосе» Москва «Лист» 1999г.

11. Мяньчукова А.Е. «В мире ориентиров»  Москва «Недра» 1977г.

12. Москвичев  Л.Н. «Знание о мире и мир знаний» Москва «Педагогика» 1989г.

13. Потапова Л.М. «Детям о природе.  Экология в играх для детей 5 – 10  лет» Ярославль «Академия холдинг» 2002г.

14. Рабиза Р. «Космос у тебя дома» Москва «Детская литература» 1987г.

15. Спицына Е. «Умные раскраски»  Москва «Лист» 1999г.

16. Филинова А. «Научные эксперенменты.1001 прикол» Москва «Эгмонт Россия ЛТД» 2006 г.

17. Харпампиев В.  Николаев Н.  «Звездочеты древности» Москва «Мир» 1991г.

18. Холодова О. «Юным умникам и умницам» Программа курса «РПС» Москва «РОСТ  книга» 2005г.

19. Шур Я.И.  «Сколько стоит минута?» Москва «Советская Россия» 1972г.

20.  «365 задач для эрудитов» Москва «АСТ – пресс книга»  2005г.

21. «365 логических игр и задач» Москва «АСТ – пресс книга».  2004г.
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23. «Игры для девочек» Москва «Аст Астрель» 2004г.

24.  Энциклопедии для детей.

IV.   АННОТАЦИЯ

Программа «Клуба Почемучек» относится к программам дополнительного образования социально – педагогической  направленности.  Программа «Клуба Почемучек» направлена на повышения уровня знаний и развитие познавательных способностей  путем интеллектуальных игр. 

Интеллектуальное развитие является основной задачей образования. Образование, согласно закону, должно обеспечить самоопределение личности, создание условий для ее самореализации, формировании в сознании учащихся картины мира, адекватной современному знанию, формирование гражданина, интегрированного в обществе и направленного на его совершенствование.

     
Развитие познавательных способностей детей (внимание, восприятие, память, мышление, воображение, речь)  - это фундамент, позволяющий школьным знаниям усваиваться и закрепляться в полной мере.

Отличительной особенностью содержания данной программы является то, что она включает комплекс интеллектуальных игр направленных на развитие познавательной активности школьника. Это настольные интеллектуальные игры разной степени сложности, разнообразные викторины способствующие освоению изучаемых тем, сказкотерапия, использование игровых ситуаций и творческих заданий.

 Только через игру, возможно заинтересовать большинство ребят заниматься интеллектуальным развитием. Использование тематических игр и головоломок целесообразно, т.к. стимулирует интеллект, тренирует способность переключать внимание, развивает логику, мыслительные способности и не утомляет маленького человека.     В основе любой интеллектуальной игры лежит неизвестность результата. Процесс игры - ведущее к разрядке приключение, образовательное приключение. Ее мотив с процесса деятельности перемещается на ре​зультат - выигрыш в соревновании, завоевание первенства в интел​лектуальном состязании, повышение уровня знаний. 

Цель программы:  Развитие интеллектуальных способностей обучающихся через интеллектуальные игры.
Для достижения поставленной цели необходимо решить следующие задачи:                                                                            

· Совершенствовать мыслительный процесс: развитие логики, а также вербального и зрительного восприятия, развитие речи и воображения.
· Сформировать положительную самооценку. Создать условия для самораскрытия, самоутверждения личности.

· Обеспечить целостное развитие личности школьника, одновременно воздействуя на его интеллектуальную, эмоциональную, творческую  сферу.
· Учить детей мыслить нестандартно, самостоятельно, творчески.

· Стимулировать детей к сравнению, поиску сходства и разли​чия, связей вещей и явлений, к словесному анализу-рассуждению.
· Прививать любовь к знаниям, размышлениям, творческому и интеллектуальному развитию.
Программа объединения дополнительного образования «Клуб Почемучек» рассчитана  для детей 6,5 -11 лет. Занятия проходят по 1 часу 2 раза в неделю для каждой группы. Это 72 часа в год. Условия набора детей в детское объединение: принимаются все желающие. Количество обучающихся в детском объединении от 10 до 20 человек.

Программа объединения «Клуб Почемучек» рассчитана на 3 летнее обучение.  Занятия проходят по 1 академическому часу, 2 раза в неделю. Это 72 академических часа в год. Занятия проводятся в группах и индивидуально, сочетая принцип группового обучения с индивидуальным подходом.
V.   СВЕДЕНЬЯ О РАЗРАБОТЧИКЕ ПРОГРАММЫ

Заровнятных Марина Васильевна – педагогический стаж 20 лет.  

Образование  

        – Высшее профессиональное. Уральский Государственный Университет имени М. Горького, факультет – физический, отделение – астрономии и геодезии, квалификация «Астрономо -  геодезист»,1996г. 

       - Среднее профессиональное. Свердловский областной педагогический колледж.  Специальность «Педагогика дополнительного образования», квалификация «Педагог дополнительного образования детей   в  области социально - педагогической деятельности», 2013 г.

Категория

Высшая квалификационная категория, год получения категории – октябрь 2012г., год подтверждения – сентябрь 2017г.

По программе «Клуб Почемучек» работаю с 2003 года.
PAGE  
23

